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Program wyki{adu

o Instrukcje IF
e Instrukcja Case
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Instrukcje sterujgce

Instrukcje sterujgce umozliwiajg kontrole przebiegu programu.

Najbardziej elementarng instrukcjq sterujacq jest instrukcja
warunkowa If. W jezyku VBA wystepuje ona w wielu wariantach
sktadniowo-semantycznych.
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Instrukcja If...

Instrukcje sterujacq If wykorzystuje sie do warunkowego wykonania
fragmentu kodu programu.

Jezyk VBA przewiduje dwojaki sposob zapisu tej instrukcji - blokowy oraz
mniej popularny wierszowy.
1) postac wierszowa

If warunek Then polecenie [:polecenie_1]... [:polecenie_n]

2) postac blokowa

If warunek Then

[polecenie_1]
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[polecenie_n]

End If




warunek

N

Instrukcja If ...

T

=

polecenie_ 1

polecenie_n

Stosowanie zapisu wierszowego zaleca
sie wtedy, gdy wykonane ma by¢ jedno
polecenie Ilub grupa (2-4) krétkich
polecen. W pozostatych przypadkach
powinno sie stosowac zapis blokowy.

Programowanie
komputerowe



Instrukcja If - przyktady

Microsoft Excel

Podaj liczhe

ok

Cancel

Microsoft Excel e

Modut wynosi 13

‘ Ik I

Sub Przyklad_6_2()
Dim Liczba As Integer
Liczba=InputBox("Podaj liczbe")

If Liczcba < 0 Then
Liczba = -Liczba
End If

MsgBox "Modut wynosi " & _
Liczba

End Sub
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Instrukcja If ...Then ... Else

Instrukcja If..Then...Else umozliwia wykonanie tylko
jednego z dwoch blokow kodu, z ktorych jeden wystepuje
po stowie kluczcowym Then, drugi po Else.

If.. Then..Else moze wystepowaC w postaci wierszowej i
blokowej, aczkolwiek postac wierszowa jest rzadko
stosowana ze wzgledu na matg przejrzystosc zapisu.
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Instrukcja If ...Then ... Else

If warunek Then

N T
[blok_instrukcji_1]

Blok instrukcji 2 Blok instrukcji 1 Else

[blok_instrukcji_n]

End If
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Instrukcja If ...Then ... Else

x|  Sub Przyklad_6_4()
Podaj dodatnig liczbe catkowitg mnigjszq od 100 oK. DI m LiCZba As Byte

Liczba = InputBox("Podaj dodatnig liczbe
catkowitg mniejszg od 100")
If Liczba < 10 Then
MsgBox "Podano jednocyfrowg liczbe"

Cancel

Else

x| MsgBox "Podano dwucyfrowa liczbe"

End If
Podano dwucyfrowa liczbe End Sub

| 84 I
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Instrukcja If... Elself... Else

Instrukcja If... Elself... Else stanowi konsekwencje mozliwosci
zagniezdzania instrukcji If. Taka postac instrukcji sterujacej daje
programiscie mozliwos¢ dodawania kolejnych warunkéw.

If warunek 1 Then If warunek 1 Then
[blok_instrukcji_1] [blok_instrukcji_1]
Elself warunek_2 Else
Then If warunek_2 Then
[blok_instrukeji_2] [blok_instrukcji_2] o
Else Else 25
[blok_instrukeji_3] [blok_instrukcji_3] %é
End If End If 82

End If
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Instrukcja If... Elself... Else

Microsoft Excel

Podaj dodatnia licebe catkowitg mnigjszq od 1000

X

ak

Cancel

339

Microsoft Excel x|

Podano trzyioyfrowg liczbe

ok |

Sub Przyklad_6_5()
Dim Liczba As Integer
Liczba = InputBox("Podaj dodatnig liczbe
catkowitg mniejszg od 1000")

If Liczba < 10 Then

MsgBoXx "Podano jednocyfrowg liczbe,
ElseIf Liczba < 100 Then

MsgBoXx "Podano dwucyfrowg liczbe,
Else

MsgBoXx "Podano trzycyfrowg liczbe,
End If
End Sub
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Zastosowanie operatorow logicznych

Sub Przyklad_1() Sub Przyklad_2()

Dim Liczba As Byte Dim Liczba As Byte
Liczba = InputBox("Podaj dodatnig
liczbe catkowitg")

If Liczcba >= 3 Then
If Liczba <= 36 Then

MsgBoXx ,Podana liczba
nalezy do przedziatu [3, 36]"

Liczba = InputBox("Podaj dodatnig
liczbe catkowitg")

If Liczba>= 3 And Liczba<=36 Then

MsgBoXx , Podana liczba
nalezy do przedziatu [3, 36]”

End If End If
End Sub End If
End Sub
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Zastosowanie operatorow logicznych

X°+Xx dla-5<x<5

y =
x> dla-5>x>5 Sub Przyklad_6_7()
Dim x As Integer
x| [mmmmrm—o | Dim y As Integer
argument _I X=InputBOX("argument")
—y it If x <=5And x >= -5 Then
o y=X”"3+Xx
> Else
y=x”73
End If
x| mmmmrrse xj| MsgBoxy
argument e End Sub
Cancel |
K,
B
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(1 dla x>0
0 dla x=0
-1 dla x <0

sign(x) =

Sub Przyklad()

Dim X As Integer

Dim Sign As Byte

X = InputBox("Podaj liczbe")
If X > 0 Then

Sign =1
ElseIf X < 0 Then
Sign = -1
Else
Sign = 0
End If
MsgBox Sign
End Sub

Instrukcje If...

Sub Przyklad()
Dim X As Integer
Dim Sign As Byte
X = InputBox("Podaj liczbe")
If X > 0 Then
Sign =1
Else
If X < 0 Then
Signh = -1
Else
Sign =0
End If
End If
MsgBox Sign
End Sub

Sub Przyklad()

Dim Sign As Byte

Dim X As Integer

X = InputBox("Podaj liczbe"

If X < 0 Then
Sigh = -1

End If

If X = 0 Then
Sing = 0

End If

If X > 0 Then
Sigh =1

End If

MsgBox Sign

End Sub
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Instrukcja Select Case )

Select Case jest instrukcjg, ktora moze zastapic
wielokrotnie zagniezdzone instrukcje If... ElseIf ... Else,
czynigc kod bardziej czytelnym i efektywnym.

Istota dziatania instrukcji Select Case polega na mozliwosci
dokonania wyboru pomiedzy roznymi wariantami przebiegu
programu.
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Instrukcja Select Case (2

blok_instrukcji_dla_else

blok_instrukcji_1

blok_instrukcji_2

blok_instrukcji_n

Select Case wyrazenie_testowe
[Case test_1
[blok_instrukcji_11]
[Case test 2
[blok_instrukcji_2]]

[Case test_n
[blok_instrukcji_n]]

[Case Else
[blok_instrukcji_dla_else]]

End Select
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Instrukcja Select Case )

Wybor fragmentu programu do wykonania dokonywany
jest na podstawie wyniku porownania pomiedzy
wyrazeniem, a zbiorem wartosci, jakie moze ono
przyjmowac.

W przypadku kiedy porownanie zwrdci wartos¢ logicznej
prawdy (True) wykonywany jest wskazany blok instrukcji,
a nastepnie struktura Select Case konczy dziatanie (tzn.
wykonywana jest instrukcja w nastepnej linii po stowach
kluczowych End Select).
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Instrukcja Select Case

Porownania wykonywane sg w kolejnosci ich wystgpienia.
Nalezy zaznaczy¢, iz wykonywany jest tylko jeden blok
instrukcji, wystepujacy po pierwszym porownaniu, ktore
zwrocito wartosc logiczng True - pozostate porownania nie
sq wowczas analizowane. W przypadku kiedy zadne
z porownan nie zwrdci wartosci True, podejmowane przez
strukture Select Case dziatanie uzaleznione jest od
wystgpienia opcjonalnego rozkazu Case Else.
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Select Case - przyktad

Sub Dni_Tygodnia()
Dim NrDnia As Byte
NrDnia = InputBox("Podaj numer dnia tygodnia")
Select Case NrDnia
Case 1
MsgBox "Poniedziatek, X
Case 2
MsgBox "Wtorek,, Podaj numer dnia bygodnia K.
Case 3
MsgBox "Sroda,,
Case 4
MsgBox "Czwartek,, 2
Case 5
MsgBox "Pigtek,

Cancel

[ONO)
c =2
MsgBox "Sobota, 845
Case 7/ Whorek, © g—
MsgBox "Niedziela, 8\3

Case Else ok I a

MsgBox ,Nie ma dnia oznaczonego podanym numerem”
End Select
End Sub
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Instrukcja Select To

Instrukcja Case To sprawdza, czy warto$¢ wyrazenia

znajduje sie w zadanym przedziale (zakresie).

Np.
Case 1 To 90 przedziat <1, 90>
Case "tyzka" To "talerz” przedziat ("tyzka", "talerz”)

w porzadku alfabetycznym
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Case To - przyktad

x| Sub Liczba_Cyfr()
Podaj liczbe: 0k, Dim s As String

x = InputBox("Podaj liczbe:")
Select Case x

Case 0 To 9
23 s = "Jednocyfrowa,,

Cancel

Case 10 To 99
s = "Dwucyfrowa,,

Microsoft Excel W4 Case 100 To 999
s = "Trzycyfrowa, L9
BUEEE End Select oo
oK MsgBox s %‘é
End Sub 55
Ox
o
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Instrukcja Case Is

Instrukcji Case Is mozna uzywaC do porownywania
wartosci wyrazenia z innymi wartosciami tego samego
typu, za pomocq relacji porzadkowych Ilub znakodow
rownosci i roznosci. Stowo kluczowe Is uzywane w
instrukcji Select Case nie jest tozsame z operatorem

porownania Is.

Np. CaselIs <> 10 sprawdzenie, czy wartosé
wyrazenia jest rozna od 10
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Case Is - przyktad

Sub Znak()
Dim X As Integer
Dim Sign As Byte

X X = InputBox("Podaj liczbe")
Padai liczbe: K, Select Case X
Cancel Case Is > 0
Sign =1

158 CaseIs <0

Sign = -1 29

Case Is = 0 ' lub po prostu Case 0 © ©

ricroza SRR Sign =0 é%

h End Select %5

OK MsgBox Sign e

End Sub
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Select Case, Case To, Case Is

Visual Basic dopuszcza tqczenie wszystkich konstrukcji
Select Case.

Zadanie:

Oblicz wysokos¢ naleznego podatku, zgodnie z podang skalg podatkowa.

Podstawa obliczenia podatku w PLN
Podatek wynosi

ponad do
37.024 19% podstawy obliczenia
minus kwota 530 zt 08 gr
37.024 74.048 6.504 zt 48 gr + 30% nadwyzki
ponad 37.024 zt
74.048 17.611 zt 68 gr + 40% nadwyzki

ponad 74.048 zt
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Select Case, Case To, Case Is

Sub Podatek()
Dim Podstawa As Single
Dim Podatek As Single
Podstawa = InputBox("Podaj podstawe opodatkowania")
Select Case Podstawa
Case 0 To 2790
Podatek = 0
Case 2790 To 37024
Podatek = Podstawa * 0.19 - 530.08
Case 37024 To 74048
Podatek = 6504.48 + 0.3 * (Podstawa - 37024)
Case Is > 74048
Podatek = 17611.68 + 0.4 * (Podstawa - 74048)
End Select
MsgBox "WysokosS¢ obliczonego podatku: " & Round(Podatek, 2)

End Sub
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Select Case, Case To, Case Is

Microsoft Excel »
MicrosoftExeel E S —r——" x|

Podaj podstawe opadatkowania 0K

Podaj podstawe apodatkowania 0k,

|
Microsoft Excel EI Microsoft Excel x|

2300 Whysokosc obliczonego podatky: 0 [45000 Whsokost obliczonego podathku: 6597,25

ok | oK

Microsoft Excel x| Microsoft Excel x|

Podaj podskawe opodatkowania 0K Podaj podstawe opodatkowania 0k

Microsoft Excel x| Microsoft Excel x|

Wysokost obliczonego podatku: 5929, 92 Wysokosd obliczonego podatku: 4719248
34000 | 148000

.
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