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Struktura programu

Sub nazwa_programu([argumenty])
Ciag instrukcji
End Sub

Sub nazwa_programu([argumenty])

Deklaracje zmiennych

Wprowadzanie wartosci zmiennych

Instrukcje obliczeniowe i logiczne

Wyprowadzanie wartosci zmiennych lub wyrazen
End sub
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Nazwa programu

Musi zaczynacC sie od litery (nie moze zaczynac sie od
cyfry).

Nie moze zawieraC znakow (symboli) ze zbioru: { kropka,
przecinek, spacja, !, $, @, #, [,], {,},} oraz operatorow.

Nie dtuzsza niz 255 znakow.

Nie moze byc taka sama jak nazwa: innych procedur i
funkcji oraz stow kluczowych jezyka VBA.

Do oddzielenia tekstu wieloczitonowego uzywamy znaku
podkreslenia ,,_" (nie spaciji).
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Instrukcja przypisania

Instrukcja przypisania (ang. assignment statement)
wykorzystywana jest do nadania zmiennej lub obiektowi
wartosci wyrazenia. Jako operator przypisania
wykorzystuje sie symbol "=" lub stowo kluczowe LET.

Zzmienna = wyrazenie

Przyktady instrukcji przypisania:

Cena = 25 - zmiennej o nazwie Cena przypisana zostaje wartosci 25
Waga = 50.50 - zmiennej o nazwie Waga przypisana zostaje wartosci 50,50

Imie = "Katarzyna” - zmiennej o nazwie Imie przypisana zostaje wartos¢
] J
podana w cudzystowie
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Test = True - zmiennej o nazwie Test przypisana zostaje wartosci
prawdy logicznej.




Instrukcja przypisania

ZmO01l = ZmO02

Podatek = Cena ¥ 0.22

LetZmO03 = 2

Cells(3,4).Interior.ColorIndex = 32

zmiennej o nazwie Zm01 przypisana jest
wartosci przechowywana przez drugg
zmienng o nazwie Zm02. UWAGA !
Zmienne ZmO01 i Zm02 muszg byc¢ zgodne
co do typu, lub zmienna Zm01 musi byc¢
typu nadrzednego wzgledem zmiennej
ZmQ02.

zmiennej o nazwie Podatek przypisana
zostaje obliczona (wczesniej) wartosc
wyrazenia z prawej strony symbolu “"="

zmiennej o nazwie Zm03 przypisano
wartos¢ 2 (w obecnych wersjach VBA
odchodzi sie od przypisania za pomocq
stowa kluczowego Let)

instrukcja przypisania wykorzystana do
zmiany wilasciwosci obiektu (w tym
przypadku komoérka D3 zostanie
wypetniona kolorem niebieskim)
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Wprowadzanie danych

1. Instrukcja przypisania (bezposrednio); niewygodne,
nieelastyczne.

2. Instrukcja przypisania (poprzez odczyt wartosci
wprowadzanych z klawiatury).

3. Instrukcja przypisania (odczyt wartosci z komorki arkusza).

Zmienna = InputBox(komunikat)

Zadaniem funkcji InputBox() jest:
=  wyswietlenie komunikatu,

= oczekiwanie na wprowadzenie wartosci (fancucha znakow)
przez uzytkownika,

= przekazanie wprowadzonej wartosci do zmiennej.
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Wprowadzanie danych

Sktadnia funkcji:
InputBox(komunikat [, tytut] [, wartos¢ domysina]

[, pozycja X] [, pozycja Y] [, plik pomocy,
kontekst pomocy])

x
Trest komunikaku | 0K I

Cancel |

warkogs podana praez uzptkownik.a
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Wprowadzanie danych

Sub Przyklad()

Przedmiot = InputBox("Podaj nazwe przedmiotu")
End Sub

Microsoft Excel X|
Podaj nazwe przedrioku Ok, I

Algorytrny 1 Programowanie
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Wyprowadzanie wynikow

1. Funkcja MsgBox().
2. Zapis wartosci w komorce arkusza.
3. Instrukcja MsgBox.

Instrukcja MsgBox daje mozliwos¢ wyswietlenia tekstu
komunikatu, bez zwracania wartosci wybranego przycisku.

Sub Przyklad()

Microsoft Excel x|

MsgBox "Okno testowe instrukcji MsgBox" Okno kestowe instrukcii MsgBos

End Sub ok I
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Wyprowadzanie wynikow

Sub Przyklad()
Przedmiot = InputBox("Podaj nazwe przedmiotu")
MsgBox "Wyktad z przedmiotu " & Chr(13) & Przedmiot
End Sub

X Microsoft Excel x|
Podaj nazwe przedmioku 0k
:I Wyktad z przedmioktu
Cancel | Algarytry | Programowanie

| ik I
&lgorvtrmy | Programowanie
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Instrukcja warunkowa IF

W jezyku VBA instrukcja IF wystepuje w wielu wariantach
sktadniowo-semantycznych.

Instrukcje sterujgca If (prostg) wykorzystuje sie do warunkowego
wykonania fragmentu kodu programu.

Jezyk VBA przewiduje dwojaki sposob zapisu tej instrukcji -
blokowy oraz wierszowy.

1) posta¢ wierszowa

If warunek Then polecenie [:polecenie_1]... [:polecenie_n]

2) postac blokowa
If warunek Then
polecenie
[polecenie_1]
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[polecenie_n]
End If




Instrukcja warunkowa IF

Stosowanie zapisu
T wierszowego zaleca sie wtedy,

warunek A
gdy wykonane ma bycC jedno
: polecenie lub grupa (2-4)
N polecenie_1 krotkich polecen.

W pozostatych przypadkach
powinno sie stosowac zapis
blokowy.

polecenie n
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Instrukcja warunkowa IF

Sub Przyklad_6_2()
Dim Liczba As Integer
Liczba=InputBox("Podaj liczbe")

If Liczba < 0 Then
Liczba = -Liczba
End If

MsgBox "Modut wynosi " & Liczba
End Sub

Microsoft Excel

Podaj liczbe

X

ar.

Cancel

Microsoft Excelliied

Modut wynosi 13

oK |
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Instrukcja warunkowa IF-THEN-ELSE

Instrukcja If..Then...Else umozliwia wykonanie tylko
jednego z dwodch blokéw kodu, z ktorych jeden wystepuje
po stowie kluczcowym Then, drugi - po Else.

If..Then..Else moze wystepowa¢ w postaci wierszowej i
blokowej, aczkolwiek posta¢ wierszowa jest rzadko
stosowana ze wzgledu na matg przejrzystosc zapisu.
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Instrukcja warunkowa IF-THEN-ELSE

If warunek Then

N T
[blok_instrukcji_1]

Blok instrukcji 2 Blok instrukcji 1 Else

[blok_instrukcji_n]

l End If
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Instrukcja warunkowa IF-THEN-ELSE

Sub Przyklad_6_4() B
Dim Liczba As Byte Podaj dodatnia liczbe catkowita mnigjszg od 100 ok
Liczba = InputBox("Podaj dodatnig _ Cancel

liczbe catkowitg mniejszg od 100")

3
If Liczcba < 10 Then I

MsgBox "Podano jednocyfrowg liczbe"
Else
MsgBox "Podano dwucyfrowg liczbe"

End If xd

End Sub Podano dwucyfrowg liczbe

k.
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Instrukcja skoku

e Instrukcja GoTo powoduje przekazanie sterowania do linii
programu wewnatrz procedury.

GoTo Linia

Argument Linia moze byc¢ etykietg linii albo numerem linii.

Instrukcja GoTo moze wykonywac skoki wewnatrz
procedury, w ktorej zostata uzyta.
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Instrukcja skoku

Sub skok()

Dim i, n As Byte
i=1

n=>/

etykieta: i=i+ 1

MsgBox "Licznik wynosi " & i
If i < n Then GoTo etykieta
End Sub
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