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Co to jest Internet

0 siec tqczaca sieci na bazie protokotu TCP/IP,

o zbiorowisko ludzi korzystajacych i rozwijajgacych
te siec,

a kolekcja danych, ktore sg dostepne w sieciach.
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Co to jest Internet

o Do kogo nalezy Internet?
Internet jest porownywalny do anarchistycznej organizacji
bez centrum rzadzacego autorytarnie. Sg pewne
sformalizowane (ale niekomercyjne) organy:
IS - Internet Society wyznaczajacy ogolne kierunki rozwoju
sieci,
IAB - Internet Architecture Board zajmujacy sie standardami
np. zasadami tworzenia adresow sieciowych czy
IETF - Internet Engineering Task Force zajmujgca sie
problemami technicznymi.

Internet




Historia Internetu

1957 ZSRR wysyta w kosmos pierwszego satelite. W
odpowiedzi, powstaje ARPA (Advance Research Projects
Agency) w Ministerstwie Obrony USA.

1969 powstaje ARPANET w celu prowadzenia prac nad
sieciami. Pierwszy wezet sieci w Xerox.

1971 15 weztow w instytutach naukowych USA.
1972 Ray Tomlinson tworzy program e-mail.
1973 pierwsze potaczenie miedzynarodowe z ARPANET.

1974 powstaje TCP (Transmission Control Program) -
standard komunikacji w sieci.
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Historia Internetu

1979 startuje USENET - sie¢ oparta na UNIX.
1981 powstaje BITNET - sie¢c w Uniwersytecie Nowy Jork.

1982 powstaje protokot TCP/IP i pierwsza definicja Internetu
jako zbioru potgczonych sieci.

1984 liczba hostow przekracza 1 000.

1989 liczba hostow przekracza 10 000, pierwsze potaczenie
miedzy siecig komercyjng i Internetem.

1992 powstaje Internet Society oraz World Wide Web
(CERN). Liczba hostow przekracza 1000000.
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Historia Internetu

1994

a

a
a
a

Senat i Biaty Dom tworzg wtasne serwisy informacyjne,
pierwsza kwiaciarnia przyjmuje zamowienia przez Internet,
pojawia sie koncepcja wirtualnych centrow handlowych,

pierwszy marketing za posrednictwem poczty
elektronicznej.
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Organizacja Internetu

o Kazdy wezet sieci musi miec¢ przyporzadkowany adres
identyfikujacy siec i lokalny wezet (tzw. numer IP).
Numer ten jest reprezentowany przez liczbe 32-bitowg
zapisang w postaci czterech oktetow oddzielonych
kropkami

213.180.130.200

Oktet (8-bitdw).Oktet (8-bitow). Oktet (8-bitow).Oktet (8-bitow)
22220022.002202222202222222923222
1 1000000.00000101.00100010.0000101 1
128+64 , 4+1., 3242, 8+4+2+1
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Organizacja Internetu

o Prywatne adresy IP (niewidoczne na zewnatrz)
10.0.0.0 - 10.255.255.255
172.16.0.0 - 172.31.255.255
192.168.0.0 - 192.168. 255.255

o Sprawdzenie adresu w Windows: polecenie ipconfig

o Adres musi by¢ uzgodniony i zarejestrowany w
odpowiedniej instytucji regionalnej, w Polsce jest nig NASK
(Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa).
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Organizacja Internetu

o W celu uproszczenia zapisu adresow sieciowych
wprowadzono podziat na domeny i subdomeny oraz system
ich nazewnictwa.

o Domeny gornego poziomu - mogg byc¢ organizacyjne lub
geograficzne. Domeny organizacyjne gérnego poziomu sg
uzywane gtownie w USA. Ich tradycyjny zestaw:

- com - organizacje komercyjne,

" edu - instytucje naukowe,

Internet

D gov - agencje rzadowe,

i mil - organizacje wojskowe,

I net - organizacje podtrzymujgce dziatanie sieci,
I int - organizacje miedzynarodowe,

I org - inne organizacje (niedochodowe). 0




Organizacja Internetu

o W 2000 r. tradycyjny zestaw domen organizacyjnych
gornego poziomu zostat rozszerzony przez ICANN o
nastepujqce:

= biz - dla biznesu,
= info - dla celow informacyjnych,
= name - dla uzytkownikéw indywidualnych,

= pro - dla popularnych zawodoéw,
= aero - dla przemystu kosmicznego,
= coop - dla wspdipracy przedsiebiorstw,

Internet

= museum - dla muzealnictwa.
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Organizacja Internetu

0 Administrowaniem adresami IP oraz zarzgdzaniem
domenami w skali Swiata zajmuje sie organizacja non-profit
ICANN (ang. The Internet Corporation for Assigned Names
and Numbers - Internetowa Korporacja ds. Nadawania
Nazw i Numerow), ktore zostata powotana 18 wrzesnia
1998 r. w celu przejecia od rzadu USA funkcji nadzorowania
technicznych aspektow Internetu.

Internet

o NASK petni funkcje ,registry” — krajowego rejestru nazw
internetowych w domenie .pl. W listopadzie 2017 r.
prowadzony przez NASK rejestr domeny .pl przekroczyt 2,6
miliona aktywnych nazw w DNS.
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https://pl.wikipedia.org/wiki/.pl

Organizacja Internetu

0 Technicznym srodkiem umozliwiajgcym komunikowanie sie
komputerow jest DNS (ang. Domain Name System -
system nazw domenowych), ktory jest systemem serwerow
oraz protokotem komunikacyjnym zapewniajgcym zamiane
adresow mnemonicznych na adresy IP zrozumiate dla
urzadzen tworzacych sie¢ komputerowa.

213.180.130.200 -> onet.pl

o Serwer DNS - urzadzenie sieciowe, ktore odpowiada na
prosby klientow o przettumaczenie nazwy domeny na
zwigzany z nig adres IP. Serwery DNS przechowujg wpisy

zawierajgce nazwe domeny oraz odpowiadajqcy jej adres
IP.

Internet
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Organizacja Internetu

0 Najwazniejsze cechy systemu:

nie ma jednej centralnej bazy danych adreséw IP i nazw;
najwazniejszych jest 13 serwerdw rozrzuconych na réznych
kontynentach,

serwery DNS przechowujg dane tylko wybranych domen,

kazda domena ma co najmniej 2 serwery DNS obstugujace jg, jesli
wiec nawet ktorys z nich bedzie nieczynny, to drugi moze przejac jego
zadanie,

serwery DNS przechowuijg przez pewien czas odpowiedzi z innych
serwerow (ang. caching), a wiec proces zamiany nazw na adresy IP
jest czesto krotszy niz standardowy.

kazdy komputer o danym IP moze mie¢ wiele roznych nazw,

pod jedng nazwg moze kryc sie wiecej niz 1 komputer po to, aby jesli
jeden z nich zawiedzie, inny mogt spetnic jego role,

jesli chcemy przenies¢ serwer WWW na inny komputer, z innym

adresem IP, to nie musimy zmienia¢ adresu WWW strony, a jedynie w
serwerze DNS obstugujacym domene poprawiamy odpowiedni wpis.

Zrodto: www.wikipedia.org

Internet
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Organizacja Internetu

o Jednym z najszybciej rozwijajacych sie obszarow
uporzadkowanej sieci jest WWW (ang. World Wide Web),
opierajgca sie na koncepcji hipertekstu. WWW jest
zbiorem wzajemnie powigzanych dokumentow za pomoca
tzw. hipertaczy. Kazdy dokument w sieci ma swdj wtasny
niepowtarzalny identyfikator URL (ang. Uniform Resource
Locator), sktadajacy sie z trzech czesci.
http://www.pi.zarz.agh.edu.pl/podInf.html

Internet
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Organizacja Internetu - HTML

0 Jezykiem opisu stron WWW jest HTML (HyperText Markup
Language) utworzony w 1989 roku przez Tima Berners-Lee
w CERN dla wymiany informacji pomiedzy badaczami
opracowujacymi wyniki eksperymentow.

o Kazdy dokument napisany w jezyku HTML sktada sie z
wyroznikow sktadniowych (tags) zawartych miedzy parg
znakéw < >. Wyrozniki sktadniowe okreslajg miedzy
innymi formatowanie tekstu, tabele, grafike, a takze
tgczniki z innymi stronami lub plikami.

Internet
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Organizacja Internetu - HTML

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<HTML>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE>Bolechowice</TITLE>
<BODY bgcolor="#c6ecd7">
<p><h2><CENTER>Bolechowice</CENTER></h2></p>
<p>
Niewielka wieq] (ok. 1600 mieszkancow) pod Krakowem (gmina Zabierzow).
Znana z Dolinki Bolechowickiej - wyztobionej przez potok w skatach wapniowych.<br>
</p>
<img src="bolech.jpg" width="173" height="250" alt="Ko9{|ciét w Bolechowicach">
<p>Ko9lciét w Bolechowicach</p>

<BR> <p align="right"><I>Ostatnia modyfikacja: 13.11.2006 </I></P> qg’
</BODY> 2
</HTML> -
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Organizacja Internetu - HTML

o Obowigzujacg (juz nie rozwijang) wersjg HTML jest wersja
4.01, ktora wydziela zarzadzanie wygladem strony do
kaskadowych arkuszy stylow (CSS). Wsparcie dla CSS w
wiekszosci przegladarek byto przez wiele lat niepetne i
zawierato (nadal zawiera) wiele mniejszych i wiekszych
niekompatybilnosci.

o HTMLS5 - rozwiniecie jezyka HTML 4 i XHTML 1, w 2014 r.
specyfikacja HTML5 osiggneta status rekomendacji W3C
(World Wide Web Consortium); wiekszos¢ firm uzywa tego
jezyka do tworzenia swoich serwisow.

Kompatybilny wstecznie z HTML 4.

Internet
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Organizacja Internetu — HTML5

Nowe elementy blokowe organizujgce strone:

<header>

o <header> - nagtowek
] ] <section> <aside>

0 <nav> - nawigacja g
0 <section> - sekcja

. , s <article>
o <article> - zawartosc
a0 <aside> - panel boczny <footer>
o <footer> - stopka <footer>
a

Na znaczeniu traci element <div>, uzywany dotad do
tworzenia uktadu stron.

+—
(]
c
S
O
+—
=
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Organizacja Internetu — HTML5

Grafika i multimedia:

Obstuga tresci multimedialnych bez uzycia zewnetrznych
wtyczek.

Element <canvas>
Element <audio>
Element <video>

Element <canvas>

Tworzenie grafiki 2D (oraz 3D) na stronach za pomocg
jezykow skryptowych, gtdwnie JavaScript.

Ztozone graficznie aplikacje internetowe, gry itp. - wystarczy
witgczona obstuga JavaScript w przeglgdarce.

Interfejs programistyczny niezbyt przyjazny w uzyciu.

Internet
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Organizacja Internetu — HTML5

Tagi <audio> i <video>:

Q

Q

Pozwalajg na odtwarzanie plikow multimedialnych.

Odtwarzanie przez przegladarke szybsze i mniej
obcigzajgce procesor.

Wieksza kompatybilnosc¢ z roznymi systemami niz np.
Adobe Flash.

Mozliwos¢ automatycznego rozpoczecia odtwarzaniu po
zatadowaniu strony (autoplay).

Mozliwos¢ odtwarzania ciggtego (repeat).
Mozliwos¢ dodania napisow (video).

Internet
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Organizacja Internetu — HTML5

Tresc:
o Catkowite oddzielenie tresci od sposobu jej prezentacii.

o Usuniete wszystkie elementy okreslajgce sposob

prezentacji (m.in. <center>, <strong>, <b>) - zastgpione
przez CSS3.

o Nowe, "silne" semantycznie elementy - lepsza struktura
dokumentow HTML.

Internet
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Organizacja Internetu — HTML5

Nowe technologie utatwiajgce programowanie, np.:

API (application programming interface) do obstugi przycisku
wstecz (History API),

API pamieci (storage) pozwalajace na przechowywanie danych
pomiedzy przetadowaniami strony,

Geolokalizacja,
Web Sockets (dwukierunkowa komunikacja z serwerem),

Komunikacja miedzy stronami (np. mozna wysytac informacije
do strony znajdujgcej sie w ramce),

Nowa wersja XMLHttpRequest umozliwiajgca upload plikow
oraz monitorowanie postepu,

File API — dostep do systemu plikow po stronie klienta,
Obstuga bazy danych SQL.

Internet
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Organizacja Internetu - XHTML

o XHTML (ang. Extensible HyperText Markup Language,
rozszerzalny hipertekstowy jezyk znacznikdéw) - jezyk stuzacy do
tworzenia stron WWW ogodlnego przeznaczenia. XHTML nie jest
nastepcg HTML. XHTML i HTML to ten sam jezyk przedstawiony na
dwa sposoby.

o W odrdznieniu od HTML, dokumenty pisane w XHTML sg zgodne z
oficjalng specyfikacjg XML (to znaczy, ze dokumenty w XHTML sg
poprawnymi dokumentami XML) i dzieki temu mozna je tatwo
generowac z innych dokumentow XML, a takze automatycznie
przeksztatca¢ w inne formy XML.

Internet

o Jedng z najwiekszych zalet XHTML jest mozliwosc¢ taczenia z
innymi jezykami zgodnymi z XML, np. MathML. Odbywa sie to
dzieki wykorzystaniu mechanizmu przestrzeni nazw XML.
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Internet - mozliwosci

o Odkrywanie: przegladanie i pozyskiwanie informacii.

0 Komunikacja: Internet to szybkie i tanie kanaty

komunikacyjne od poczty elektronicznej, poprzez tablice
ogtoszeniowe do systemdéw wymiany informacji pomiedzy
wieloma organizacjami.

a0 Wspolpraca: za sprawg mozliwosci komunikacyjnych mozliwa
jest wspotpraca pomiedzy pojedynczymi osobami lub grupami od
tele- i wideokonferencji do systemdéw wspomagania pracy
grupowej.
0 Inne obszary:
= Edukacja

= Rozrywka: dostep do czasopism, magazynow i ksigzek.
Korespondencja z przyjaciétmi i rodzing, gry, stuchanie muzyki,
ogladanie filmow, udziat w wydarzeniach kulturalnych.

= Praca: telepraca.

Internet
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Internet — odkrywanie wiedzy

o Uzytkownicy mogg miec dostep do informacji zawartych
w bazach danych na catym swiecie. Utatwia to edukacije,
dostep do ustug administracji panstwowej, rozrywke i
prowadzenie biznesu. Odkrywanie to przegladanie i
wyszukiwanie (ang. browsing and searching)
statycznych i dynamicznych zasobow w sieci.

o Najwiekszy problem?

Internet Software Agents
Internet-Based Web Mining
Toolbars

Materiaty w obcych jezykach
Portale informacyjne i korporacyjne

Internet
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Internet - wyszukiwanie

o Serwisy wspomagajgce (indeksujgce) wyszukiwanie informacji
w Internecie. Google, Yahoo! Live Search, Bing.

o Baidu, Yandex, Cuil, Scour, Spific (tu mozna ustawic¢ zakres
tematyczny).

Precyzja i zawezanie pytan.
Nie sq wyspecjalizowane.

o Wyszukiwarki semantyczne. Uwzgledniajg znaczenie strony i
powigzania miedzy stronami w kontekscie zadanego pytania.
Cluuz, Powerset, Hakia.

Niepewne, mimo zastosowania sztucznej inteligenciji.

o Wyszukiwarki wertykalne. Zorientowane tematyczne.
Np. muzyki, filmow, osob. Plorf, Seegpod, Airmp3.

o Katalogi internetowe - zawierajg odsytacze do podstron
poswieconych danemu tematowi.
np. www.polska.pl, www.turtles.org

Internet
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Internet — czynniki sukcesu

MSP wykorzystuja Internet:

Szukanie informacji biznesowej o produktach i ustugach

Poczta elektroniczna (codziennie) 65%

Strony WWW (codziennie) 53%

+—
(]
c
S
O
+—
£

Poprawa ustug (wltasne strony WWW) 50%

Kupno ustug on-line
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Internet — czynniki sukcesu

o Postrzegaj internet jako narzedzie przezycia
Uzywanie internetu nie jest juz opcjq dla firm;
o Planuj bezpieczenstwo

Odwiedzajacy internet, intranet i extranet bedg korzystac
tylko z bezpiecznych stron;

o Poswiec¢ odpowiednie srodki na utrzymanie i rozwoj
Serwisy WWW, dla efektywnego dziatania, wymagajq
bezustannej pracy i troski.

Internet
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Internet — czynniki sukcesu

o Nie zapominaj o podstawach
Cechy dobrego serwisu WWW:
» informacje muszg byc¢ aktualne i prawdziwe,
» informacje muszg byc tatwe do znalezienia,
= utrzymuj warstwe graficzng na rozsadnym poziomie,
= uzywaj tagodnych kolorow,

= serwis WWW musi dziata¢ 365 dni w roku;

o Pamietaj o ochronie danych

Beztroskie traktowanie danych o klientach szkodzi
wizerunkowi firmy.

Internet
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Internet — czynniki sukcesu

Jakoba Nielsena Top 10 Web Design Mistakes (www.useit.com):
using frames,

gratuitous use of bleeding-edge technology,

scrolling text and constantly running animations,

complex URLs,

orphan pages,

long scrolling pages,
lack of navigation support,
non-standard link colors,

Internet

outdated information,

o U 0O U 0o 0o 0 o0 o0 o

overly long download times.
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